Wurzeln:
Ist &0, dann ist/a die positiveZahl, die mit sich selbst multipliziert (quadrieatergibt.

(Vaf =a, (V3] =3

Rationale Zahlen: Redlle Zahlen: R
Rationale Zahlen lassen sich als Menge demaen_und
abbrechendeder nicht abbrechende irrationalen Zahlen
periodischeDezimalbriiche darstellen.

S 0,15625 68_ 206
32 33

Irrationale Zahlen:

\/5 lasst sichicht als abbrechender
oder nicht abbrechender periodischer
Dezimalbruch darstellen.

V2= 1,41421356237309504880168 Ganze Zahlen: /A
. 2,-1,0,1,2, ..
/2 Iasst sich aber durch eihetervall-
schachtelung darstellen: Naturliche Zahlen: N
1 <4/2< 2 0,1,2,3, ..
1,4 <4/2< 15
1,41 <+42< 1,42 NOZOQOR
1,414 <2< 1,415

Heron Algorithmus:

Der Heron-Algorithmus ist ein weiteres Verfahrem Wurzelberechnung. Beim Heron-
Algorithmus wird z.B. ein Rechteck mit dem Flachdralt 12 cm? (bei Berechnung von

\/1_2) schrittweise immer quadratischer gemacht. Dalegibder Flacheninhalt erhalten.

Beispiel:
Starte mit einem Recheck mit dem Flacheninhaltri? z.B. mit der Breite x =2 cm und der
Langey = 6 cm.
Verwandle jeweils das alte Rechteck in ein flachkaitsgleiches neues Rechteck:
- Neue Breite ist der Mittelwert aus ,altBreite und Lange
- Neue Lange ist der Flacheninhalt 12 diwitliert durch die neue Breite.

12cm?2
12cm? y=o—» | 12&M -3 > 3,4641...512
%=6 % =4 3,4641...5/12

Wurzeln quadrieren: (\/5)2 =a,az0

Beispiel: (\/:_%)2 =3 (\/—_3)2 nicht definiert

Wurzeln von Quadr aten: \/g =|al

Beispiel: /3% =3 J-3?=|-3=3




